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Copyright ©VSN Video Stream Networks S.L. 2011 Todos los derechos reservados. 

Ninguna parte de este manual puede ser reproducida o traducida sin el consentimiento 
previo de VSN Video Stream Networks SL  

Todas las marcas registradas y no registradas y nombres de compañías contenidas en 
este manual son propiedad de sus respectivos dueños.  

La información contenida en este documento ha sido proporcionada por VSN Video 
Stream Networks SL y ha sido cuidadosamente examinada antes de imprimir.  

VSN Video Stream Networks SL no asume ninguna responsabilidad y no asume ninguna 
garantía explícita o relativa a la utilización o la venta de productos VSN, incluyendo la 

responsabilidad o garantía para la salud después de un uso determinado.  
VSN Video Stream Networks SL. se reserva todos los derechos para realizar cambios en 
las descripciones del producto y / o especificaciones en cualquier momento y sin previo 
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2. Descripción general 

vsnCreaTV es un sistema de planificación y gestión de la programación para TV. 
Permite gestionar los flujos de trabajo de los departamentos de publicidad, producción 
y emisión para planificar la emisión de TV (desde simulaciones en general para toda la 
temporada a la programación y los horarios para una semana en particular). Con 
vsnCreaTV es posible generar las parrillas semanales y las listas de emisión diarias 
ajustas. También permite gestionar los costes y contratos, así como el control de los 
materiales y generar toda la información necesaria en materia de publicidad a efectos 
de facturación o para los medios de comunicación, organismos oficiales, páginas Web e 
información EPG. 

Con vsnCreaTV la estación de televisión será capaz de: 

 Planificar los espacios de publicidad y gestionar las desconexiones publicitarias según 
canales y áreas geográficas. 

 Planificar los bloques de producción propia y ajena. 
 Controlar los contratos y registro de clientes, comprobar su solvencia y el coste de 

producción. 
 Documentar los contenidos. 
 Confeccionar las parrillas semanales y listas de emisión diarias. 
 Suministrar la Información de emisión para Medios, Web y EPG de TDT. 
 Registrar los pases emitidos y generar informes integrados con sistemas financieros y 

contables externos. 
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vsnCreaTV es una pieza clave para mejorar la eficiencia de un canal de TV, sea 
comercial, temático, de noticias, o generalista. El sistema optimiza los recursos 
humanos y el trabajo colaborativo entre los diferentes grupos, de forma transparente y 
sencilla, eliminando tareas tediosas y repetitivas. 

Su arquitectura web lo hace muy sencillo de instalar y poner en marcha. Los clientes 
solo necesitan un navegador Web. 

El servidor puede funcionar en entornos SQL, MySQL y/u Oracle. 

El ciclo de formación y puesta en marcha es corto y fácil de adaptarse a los diferentes 
perfiles de usuarios y las tareas de cada departamento, al igual que su potente 
estructura de permisos. 

La “Ilustración 2-1” muestra un ejemplo de parrilla semanal (09/11/2009-15/11/2009), 
incluyendo los bloques de programación para cada intervalo de tiempo específico. Cada 
bloque contiene una o más producciones que pertenecen a diferentes contenidos. 

 
Ilustración 2-1 
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La “Ilustración 2-2” muestra un ejemplo de lista de emisión diaria, incluyendo cada uno 
de los eventos programados. En cada evento se detallan todos los datos necesarios 
para la emisión ajustada al frame como son su hora de inicio, duración o desajuste 
estimado. 

 
Ilustración 2-2 
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3. Modulo Administración 

Gestión de usuarios 

En vsnCreaTV, es posible administrar usuarios y sus permisos a través del diálogo 
siguiente (Ilustración 3-1 Gestión de usuarios): 

 
Ilustración 3-1 Gestión de usuarios 

Para crear un nuevo usuario haga clic en el botón Nuevo, a continuación introduzca el 
nombre de usuario y su contraseña, seleccione los subcanales sobre las que el nuevo 
usuario tendrá permisos (para más detalles sobre los subcanales ver la siguiente 
sección) y finalmente escoja, en las casillas correspondientes del listado de permisos 
generales, las funciones que podrá realizar el usuario. Haga clic en Guardar y el nuevo 
usuario aparecerá en la lista de usuarios. 

Para cambiar los detalles de un usuario existente sólo hay que seleccionarlo de la lista, 
cambiar los parámetros necesarios (información del usuario, sus subcanales o 
permisos) y hacer clic en Guardar. 

Subcanales 

Utilizamos subcanales para cubrir un catálogo entero de producciones. Es posible tener 
diferentes subcanales para diferentes usuarios. 
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Ilustración 3-2 Gestión de subcanales 

En la situación más común tendremos dos subcanales para un mismo canal de emisión: 
una para los programas y otra para la publicidad. De esta manera es posible gestionar 
la planificación de la publicidad y de los programas por separado y posteriormente, al 
crear la lista de emisión, es posible unirlas. 
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4. Módulo Empresas 

Gestión de empresas 

En vsnCreaTV es posible administrar un directorio general de empresas a través del 
Menú Empresas. Estas empresas se utilizan posteriormente en distintos sitos, por 
ejemplo para crear contratos, campañas u órdenes de trabajo. 

 
Ilustración 4-1 Catálogo de empresas 

Al acceder al módulo de empresas aparece la pantalla para gestionarlas (Ilustración 4-1 
Catálogo de empresas). Esta pantalla permite buscar, crear y editar empresas. En la 
parte superior de la pantalla se pueden especificar los filtros que deseamos aplicar para 
filtrar las empresas que aparecerán en el listado. Para obtener las empresas que 
cumplen el filtro (o todas si no se especifica ninguno) es necesario pulsar el botón 
“Buscar”. En la parte inferior aparecerá el listado de empresas.  
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Propiedades de la empresa 

Para crear una nueva empresa es necesario pulsar el botón “Añadir”. Para modificar 
una empresa existente es necesario seleccionarla en la lista y pulsar el botón “Editar”. 
En ambos casos aparecerá el diálogo para introducir las propiedades de la empresa 
que se muestra en la “Ilustración 4-2”. 

 
Ilustración 4-2 

Una vez rellenados los campos con las propiedades de la empresa es necesario pulsar 
el botón “Guardar”. Este botón únicamente estará activo cuando hayan rellenado los 
campos imprescindibles. 
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5. Módulo Catálogo 

El módulo de catálogo de producciones es uno de los más importantes del sistema. 
Sirve para gestionar todas las producciones (material audiovisual) de la televisión que 
se desean incluir en alguna emisión. Aquí es donde se dan de alta, se les asigna un 
identificador único, se organizan y se catalogan. 

Conceptos 
 Producción: es una pieza o material audiovisual susceptible de ser emitido. 

Exceptuando casos especiales, una producción es la unidad de emisión. Algunos 
ejemplos son: una película, un episodio de una serie o un programa en directo 
como puede ser un informativo de un día y hora concretos. 

 Segmentación: La producción se divide en partes o segmentos de forma que se 
pueda emitir parcialmente. Una segmentación es un grupo de segmentos que 
representa una versión de una misma producción. Una producción pude tener mas 
de una segmentación. El objetivo principal de las segmentaciones es poder emitir 
una producción intercalada con otras producciones como es el caso de la 
publicidad. Se podría hacer una segmentación con 2 segmentos (1corte publicitario) 
y otra con 3 (dos cortes publicitarios). Otro objetivo de las segmentaciones es 
poder tener distintas versiones de la misma producción. Se puede hacer una 
segmentación de una película con los créditos finales y otra sin ellos. 

 Contenido: es un conjunto de producciones. El ejemplo más claro es una serie de 
100 capítulos o un concurso semanal que está previsto que se emita durante toda 
una temporada. Pero también puede ser una película en cuyo caso el contenido 
solamente tendría una producción.  

 Tipo de contenido: categoría que se utiliza para clasificar a los contenidos. Los 
tipos de contenido pueden ser: películas, programas, series, publicidad, 
promociones, caretas, etc. 

 Tipo de producción: Es una clasificación de los contenidos basada en la 
propiedad (intelectual) de los contenidos, es decir, si el contenido pertenece a la 
televisión que la emite o no. En el sistema vsnCreaTV existen 3: ajena, propia y 
propia externa. La diferencia entre las 2 últimas es quién la produce. El contenido 
de tipo de producción ajena normalmente necesita un contrato en donde se 
especifican los derechos de emisión y sus costes. El contenido de tipo de 
producción propia externa normalmente también tiene un contrato asociado en 
donde se especifican los costes de producción. 

En resumen, las producciones se agrupan en contenidos y los contenidos en tipos de 
contenido. Cada producción tiene una o varias segmentaciones. Cada contenido es de 
un tipo de producción. 
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Catálogo de producciones 

El catálogo de producciones se muestra en la “¡Error! No se encuentra el origen de 
la referencia.”. Aquí podemos gestionar los tipos de contenido, los contenidos, las 
producciones y las segmentaciones. 

 
Ilustración 5-1 Catálogo de producciones 

Gestión de tipos de contenido 

Con el botón que está junto al desplegable de tipo de contenido se abre un menú 
contextual con las opciones de añadir o editar tipo de contenido (Ilustración 5-2 
Gestión de tipos de contenido). 

 
Ilustración 5-2 Gestión de tipos de contenido 
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Propiedades del tipo de contenido 

En la ventana de edición de tipo de contenido podemos especificar sus características 
específicas como se muestra en la “Ilustración 5-3 Tipo de contenido”. 

 
Ilustración 5-3 Tipo de contenido 

Las diferentes opciones en la ventana de tipos de contenido son los siguientes: 

 Nombre: Nombre del tipo de contenido. 

 Color: Elija un color para identificar cada contenido. Puede elegir una muestra de 
colores predefinidos o crearlo usted mismo con modelos de color RGB (Figura). 

 ID última producción: Este campo es útil para generar automáticamente el 
identificador de las producciones cuando se crean nuevas dentro de este tipo de 
contenido. 

 ID tipo de contenido: el identificador de tipo de contenido. 

En la pestaña “General” también tenemos los siguientes: 

 Mostrar en la parrilla: Aquí podemos decidir qué tipos de contenido debe figurar en 
la lista de emisión (título y/o capítulo). 

 Logo: Sirve para determinar si en los eventos de la emisión queremos activar el 
logo principal de cadena para las producciones de este tipo de contenido. 

 Exento de contrato. Sirve para determinar si queremos excluir o no a los contenidos 
de este tipo de contenido en la gestión de contratos. 

 Tipo (Multicom): Se refiere a las categorías de Multicom. Es particularmente útil 
cuando se integra con Multicom. Se puede escoger uno de los siguientes: 
programa, publicidad, continuidad (rellenos como promocionales, caretas, etc.) 

En la pestaña “EPG” de la “Ilustración 5-4 Tipo de contenido - EPG” tenemos los 
campos para configurar la generación de la EPG (guía electrónica de programación). 
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Ilustración 5-4 Tipo de contenido - EPG 

 Mostrar en la EPG: Aquí podemos decidir que las producciones programadas para 
emitirse, de este tipo de contenido, se muestren en la EPG como un evento 
programado. 

 Nombre del evento: Aquí podemos decidir qué nombre de evento queremos que se 
muestre en la EPG (el título de contenedor y/o el título del contenido). 

 Descripción corta del evento: Aquí podemos decidir si elegir el título del contenido o 
el título de producción para la descripción breve del evento de la EPG. 

 Descripción del Evento: Aquí podemos decidir si la sinopsis de contenido o la 
sinopsis de producción deberán aparecer en la EPG. 

En la pestaña “Prensa” de la “Ilustración 5-5 Tipo de contenido - Prensa” podemos 
escoger si queremos que los detalles de las producciones programadas del tipo de 
contenido se muestren en los documentos de prensa.  

 
Ilustración 5-5 Tipo de contenido - Prensa 

Gestión de contenidos 

En la parte superior de la pantalla de la “Ilustración 5-1 Catálogo de producciones” se 
pueden especificar los filtros que deseamos aplicar para obtener los contenidos que 
aparecerán en el listado de contenidos. Si no se especifica ningún filtro aparecerán 
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todos. Por ejemplo, al elegir un tipo de contenido, como en la “Ilustración 5-6 Gestión 
de contenidos”, todos los contenidos de ese tipo se muestran en el listado. 

Haciendo clic derecho en un contenido seleccionado se abre un menú contextual que 
incluye las opciones de edición, nuevo, caducar y eliminar. 

 
Ilustración 5-6 Gestión de contenidos 

Propiedades del contenido 

Cuando se selecciona la opción “Añadir” o “Editar”, se abre la ventana del contenido de 
la “Ilustración 5-7 Contenido”.  
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Ilustración 5-7 Contenido 

Las diferentes opciones de este diálogo se listan a continuación: 

 Tipo de contenido: Se puede escoger uno existente. 
 Título: Texto libre. 
 Identificador: un identificador para el contenido. 

 Identificador de próxima producción: Esto es un contador numérico autoincremental 
que se usa para generar automáticamente los identificadores de producción 

 Duración: La duración total de este contenido. Tenga en cuenta que un contenido 
puede estar formado por varias producciones, por lo que es la duración aproximada 
de todas las producciones del contenido. 

 Logo Edad: Hay algunos logos de edad en CreaTV. 
 Logo (1-4): diferentes logos se pueden configurar en CreaTV (logos TV, sistema de 

sonido, subtítulos, etc.)  

 Sinopsis: escriba en este espacio una breve descripción del contenido. 
 Observaciones: escriba en este espacio cualquier observación pertinente. 
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 Periodo de vigencia (desde y hasta): Este periodo de validez es independiente de 
los derechos de emisión de los contratos. Se utiliza exclusivamente para tener 
control sobre los contenidos que son válidos en un periodo de tiempo por sí solos. 
Se podría tratar por ejemplo de un anuncio promocional que haga referencia a un 
evento en determinado momento; mas allá de ese momento ya no tendría sentido. 

Haga clic en Aceptar para guardar los cambios. El siguiente paso es la creación de sus 
producciones. 

Cuando se crea un contenido nuevo y se le asigna un identificador, el sistema genera 
una producción con un segmento de forma automática y genera un ID para la 
producción, por ejemplo: PROG-002-000001. 

Nota: La opción de caducar contenido en el menú contextual (Ilustración 5-6 Gestión 
de contenidos) fuerza la expiración del contenido seleccionado. Si elige esta opción, se 
pedirá confirmación. 

Gestión de producciones 

Cuando se selecciona un contenido específico, las producciones de ese contenido se 
muestran en el listado de producciones. En este punto podemos crear tantas nuevas 
producciones como sea necesario. Haga clic derecho en cualquier lugar del listado de 
producciones para abrir el menú contextual que se muestra en la “Ilustración 5-8 
Gestión de producciones”. 

 
Ilustración 5-8 Gestión de producciones 
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El menú contextual de funciones de gestión de producciones se divide en 2, las 
funciones de gestión unitarias y las funciones de gestión masiva. 

Propiedades de la producción 

A continuación se muestra el diálogo de edición de producción (Ilustración 5-9 
Producción). 

 
Ilustración 5-9 Producción 

Los campos de la producción son los siguientes: 

 Título. Texto libre. 
 Duración. Esta duración tiene fines orientativos. Las duraciones que realmente se 

utilizan para la emisión son las de los segmentos. 
 Identificador. Debe ser un identificador único de entre todas las producciones del 

catálogo. Cuando el identificador se deja en blanco, vsnCreaTV asigna uno de forma 
automática. 

 Capítulo 
 Comodín de programación. La opción “es un comodín de programación” está 

pensada para poder crear una producción genérica del contenido. Esto es 
particularmente útil cuando se trabaja en las listas de emisión. Como veremos en el 
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módulo de emisión, la producción genérica sirve para reservar el espacio y posición 
que ocupará una producción específica del mismo contenido. 

 Sinopsis 
 Fecha de caducidad. Funciona de la misma manera que el periodo de vigencia del 

contenido. 

 Segmentación inicial. Cuando creamos una nueva producción, se crea también una 
segmentación. Por eso debemos elegir los datos básicos de la segmentación que 
son: la fuente de emisión (servidor de video, VTR, Betacam, etc. en el desplegable 
de soporte) y el número de segmentos. La duración de los segmentos será igual a 
la duración total de la producción dividida por el número de segmentos 
especificados.  

Además de editar y crear nuevas producciones, otras opciones en el menú contextual 
de producción son: caducar la producción y eliminarla. 

Gestión de series y operaciones masivas 

Es posible seleccionar varias producciones a la vez para realizar acciones en ellas 
(borrar, cambiar la duración, etc.) con la tecla CTRL del teclado. 

  
Ilustración 5-10 Gestión masiva de producciones 

Nueva serie 

Esta función sirve para crear varias producciones en un solo paso. Al hacer clic en esta 
opción, se abre el cuadro de diálogo de la serie (Ilustración 5-11 Nueva serie) donde se 
puede especificar el número de capítulos, la duración de cada capítulo, el soporte y el 
número de segmentos. 

 
Ilustración 5-11 Nueva serie 



CreaTV: Manual de Usuario 

 

22 

En la “Ilustración 5-12 Serie de producciones” se muestra el resultado de la creación 
masiva. Posteriormente se pueden editar los capítulos de la serie individualmente con 
el fin de cambiar el título o lo que sea necesario. 

 
Ilustración 5-12 Serie de producciones 

Modificar duración 

Para cambiar la duración de varias producciones en un solo paso. 

 
Ilustración 5-13 Modificar duración 

Reenumerar capítulos 

Esta opción permite reenumerar los capítulos de las producciones seleccionadas. 

 
Ilustración 5-14 Reenumerar capítulos 

Añadir segmentación y borrar segmentación 

Estas opciones permiten crear una nueva segmentación o borrarla para cada 
producción seleccionada. 
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Ilustración 5-15 Añadir segmentación 

Regenerar segmentación 

Esta opción permite borrar y volver a crear una nueva segmentación para cada 
producción seleccionada. Hay que tener cuidado con esta opción porque al borrar las 
segmentaciones existentes se pierde su información. Es especialmente útil para 
cambiar aspectos comunes de las segmentaciones como puede ser el número de 
segmentos o el soporte. 

 
Ilustración 5-16 Regenerar segmentación 

Gestión de segmentos 

Cuando se selecciona una producción se muestran, en el listado de segmentaciones, 
todos los segmentos de todas las segmentaciones. Cada segmentación tiene un 
identificador único numérico generado secuencial y automáticamente para poder 
diferenciar los segmentos de cada segmentación. Las primeras dos columnas son 
referentes a la segmentación. Cuando se selecciona un segmento, automáticamente se 
seleccionan el resto de segmentos de la misma segmentación con el fin de identificar 
fácilmente a las segmentaciones y evitar confusiones. 
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Ilustración 5-17 Gestión de segmentos 

En este punto podemos gestionar los segmentos de la producción (crear, modificar o 
eliminar). Haga clic derecho en cualquier lugar del listado para abrir el menú contextual 
que se muestra en la “Ilustración 5-17 Gestión de segmentos”. Este menú contextual 
se divide en 2, la primera parte es para la gestión de segmentos mientras que la 
segunda es para la gestión de segmentaciones. 

Propiedades del segmento 

Las operaciones de segmento “Insertar” y “Añadir” trabajan con la segmentación del 
segmento seleccionado, es decir, el nuevo segmento formará parte de esa 
segmentación. La diferencia entre “Insertar” y “Añadir” es que “Insertar” incluye un 
nuevo segmento en la posición anterior al segmento seleccionado, mientras que 
“Añadir” lo hace al final de la segmentación. Cuando se crea o edita un segmento, 
aparece el diálogo de segmento (Ilustración 5-18 Segmento). 
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Ilustración 5-18 Segmento 

Las propiedades del segmento son: 

 Número: Número de segmento dentro de su segmentación 

 Media Id: código de reproducción 
 Id: Identificador único dentro de la producción (de todas las segmentaciones) 
 TcIn: Código de tiempo de entrada 
 TcOut: Código de tiempo de salida 
 Duración: Duración 

Si el tcIn y el tcOut son 0, entonces es posible introducir manualmente la duración y se 
asume que se desea reproducir en su totalidad el material con el media Id del 
segmento. Si el tcOut es distinto de 0, entonces se asume que se desea reproducir 
parcialmente, desde tcIn hasta tcOut independientemente de la duración del material. 
En este último caso es posible introducir 2 de los tres campos y el tercero se calcula 
automáticamente (tcIn, tcOut y duración). 

 Las operaciones de segmentaciones son las mismas que hemos visto en la gestión de 
producciones: crear, borrar y regenerar. 



CreaTV: Manual de Usuario 

 

26 

6. Módulo Emisión 

Conceptos 

Contenedor: es un espacio de tiempo de programación genérico con una duración 
prevista. Algunos ejemplos pueden ser: 'La Gran Pantalla' para un espacio de 2 horas 
dedicado al cine, 'Magazine' para un programa de 3 horas en directo diario o 'La hora 
de los niños’ para un espacio infantil matinal. 

Bloque: es una instancia de un contenedor (espacio de tiempo de programación) para 
un día y una hora concretos. Normalmente incluye una producción de un contenido 
principal (película, telenovela, etc.), así como la publicidad, promociones, caretas, etc. 
Dentro de un bloque también puede haber varias producciones de distintos contenidos 
principales (por ejemplo puede incluir varios capítulos de diferentes series de dibujos 
animados en un bloque de programación infantil).  

Un bloque puede siempre contar con el mismo contenido y se emitirá todos los días, 
pero tendrá diferentes capítulos o producciones para cada día. "La Gran Pantalla " 
puede ser transmitido una vez por semana y, cada vez, contaría con una película 
diferente (por lo tanto, un contenido diferente y una producción diferente). "Magazine" 
sería siempre el mismo contenido en vivo todos los días pero una producción diferente. 

Parrilla: Se trata de la programación semanal. Una parrilla incluye los 7 días de una 
semana y cada día se compone de una lista de bloques, normalmente consecutivos. 

Plantilla: Es similar a la parrilla pero con la diferencia de que una plantilla es la 
programación semanal genérica para una temporada, mientras que la parrilla es la 
programación de una semana en concreto. La plantilla sirve para generar parrillas. 

Playlist o Escaleta: Es la pauta de emisión diaria y sirve principalmente para ajustar 
los detalles de la emisión. Aquí empezamos a hablar de los eventos (cada uno de los 
segmentos de una producción) con sus códigos de tiempo de entrada y salida, logos, 
tipo de fuente de video, etc. Por defecto, todos los campos son rellenados con los 
valores ya definidos en el contenido. 

Parrillas semanales 

En CreaTV, la planificación de programación está prevista sobre una base semanal. Por 
lo tanto, la semana es la unidad básica de planificación. En esta sección vamos a 
aprender a crear una plantilla semanal y un bloque real de nuestra plantilla. En 
resumen: 

1. En primer lugar, vamos a crear una plantilla de programación semanal. 

2. En segundo lugar, vamos a crear una programación semanal con ésta plantilla. 
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Una plantilla de programación y una parrilla de programación son exactamente lo 
mismo, pero este último se especifica la programación específica de una semana en 
particular. Así, por ejemplo, vamos a crear una plantilla genérica con validez en todo el 
año 2009. La parrilla semanal sólo se referirá a la semana 19 (del 4 al 10 de mayo) de 
2009. 

Nótese en primer lugar cómo el calendario anual se muestra en la interfaz de CreaTV. 
En primer lugar, se puede mover a lo largo de los diferentes años / meses haciendo clic 
en los botones de flecha en la parte superior del calendario. Los números de la semana 
se muestran a la derecha de la pantalla del calendario. 

 
Figura 

Crear Plantilla o Parrilla 

Con el fin de crear parrillas / plantillas, debe hacer clic en el número de semana que 
desee poner en práctica (Figura). Con fines ilustrativos elegimos la semana 4-
10/05/2009.  
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Figura 

Elija la opción Editar plantilla en el menú contextual. Se abre un diálogo con la lista de 
todas las plantillas disponibles (si existe) para esa semana (Figura). Podríamos 
seleccionar, abrir y editar cualquiera de los dos ya existentes pero estamos  
interesados en crear una plantilla nueva muestra para fines ilustrativos. Por lo tanto, 
haga clic en Nuevo. 

 
Figura 

Al hacer clic en Nuevo, un diálogo que le pide que introduzca una fecha de validez para 
la nueva plantilla (Figura). En este momento, no haremos caso de este cuadro de 
diálogo y haga clic en Aceptar. Vamos dar un nombre y especificar una fecha de 
validez al guardar nuestra nueva plantilla. 

Haga clic en Aceptar para abrir la nueva plantilla semanal. 
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Figura 

Editar plantilla o parrilla 

La nueva plantilla se muestra en la Figura. Esta es la pantalla de programación 
semanal en el que se pueden distinguir algunas áreas diferentes. 

• Barra de título: Esta barra nos dice que se está editando una plantilla con la plantilla 
por defecto el nombre de Nueva dentro del rango de fecha que se indica. Usted será 
capaz de cambiar estos datos cuando se guarda la nueva plantilla. 

• Barra de estado: Muestra los contenedores de diferentes colores según el estado 
elegido. 

• A la derecha podemos ver: 

1. Una serie de botones con diferentes funciones. 

2. Una serie de casillas de verificación para mostrar / ocultar los días de la semana. 

3. El catálogo de contenedores. 

• El horario de programación semanal vacío ocupa la parte central de la pantalla  
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Figura 

Los diferentes botones son los siguientes: 

  Guardar  

  Guardar como... 

  Cambiar el tamaño de los contenedores 

  Acercar 

  Alejar 

  Mostrar importes 

  Crear PDF 

  Crear documento de prensa (crea un documento de texto y un XML con la 
guía EPG de TDT 

La casilla de la fila debajo de los botones le permite mostrar / ocultar los días de la 
semana, dependiendo de sus necesidades. En la Figura, tenemos sin marcar las casillas 
correspondientes a los sábados y domingos.  
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Figura 

La barra de estado en la parte superior de la pantalla CreaTV incluye un menú 
desplegable para seleccionar los colores para pintar los diferentes contenedores. Los 
diferentes estados son los siguientes 

• Normal: Los recipientes diferentes se muestran en sus colores originales. 

• Ocupación: El color indica la existencia de una superposición (la duración del evento 
dentro de un contenedor es más largo que el propio envase).  

Gestión de Contenedores 

El catálogo de contenedores nos permite crear, modificar y arrastrar los contenedores 
en la parrilla. Los contenedores se pueden agrupar en tipos de contenedores por lo que 
es más fácil organizarse. 

Los contenedores se arrastran desde el catálogo de contenedores a la parrilla. Si se 
coloca un recipiente a otro contenedor, el contenedor nuevo se colocará después de la 
primera. 

Para cambiar el tamaño de un contenedor (cambiar su duración) se necesita para 
activar el botón de Cambiar el tamaño de contenedores. 

Cuando este botón está activado, puede mover el contenedor a otro día de la semana 
y copiar el contenedor con la tecla CTRL mientras se arrastra. 

Si necesita más precisión cuando se mueven los contenedores tiene que utilizar el 
Zoom In y Zoom Out. 

Se pueden crear nuevos tipos de contenedores y contenedores, borrar, editar, expirar y 
modificar los elementos dentro de un contenedor, mediante la opción de menú 
correspondiente (Figura).  
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Figura 

Cuando se crea un contenedor nuevo o se edita un contenedor existente, se introducen 
los datos en un cuadro de diálogo como el de la Figura. 

 
Figura 

La casilla de verificación “Mostrar todos” nos permite ver también todos los 
contenedores expirados, que normalmente no se muestran en el catálogo de 
contenedores (Figura). 
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Figura 

En la Figura, hemos seleccionado un contenedor expirado y hemos hecho clic en 
Editar. En el cuadro de diálogo de contenedores, podemos ver que la fecha de validez 
para este contenedor ha vencido hace tiempo (en relación con la fecha de nuestra 
nueva plantilla) por lo que se trata de un contenedor caducado.  

 
Figura 

Definición de los bloques 

Los contenedores son arrastrados desde el Catálogo de Contenedores a la parrilla con 
el fin de crear la programación. 
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En la Figura, se han arrastrado a las 13H el contenedor Noticias de Lunes a Viernes. 
Red de Noticias 13H es un noticiero que estamos planeando transmitir de lunes a 
viernes. 

También hemos colocado un contenedor para comenzar inmediatamente después de 
las Noticias 13H el viernes. Como el noticiero (noticias 13H) y el show pertenecen a 
diferentes tipos de contenedor (Noticias y Programación, respectivamente) se 
muestran en diferentes colores. 

Tenga en cuenta que hemos hecho la escala de tiempo más grande con el botón Zoom 
In (comparar las cifras xx y xx). 

También, hemos pulsado el botón Cambiar el tamaño de los bloques. 

 Nótese cómo el nombre, hora de inicio, hora de finalización y duración de cada 
contenedor se muestra en la pantalla CreaTV (Figura).  

 
Figura 

Haga clic derecho (o doble clic) en un recipiente y haga clic en la opción de modificar 
los elementos para abrir el contenedor y llenarlo de producciones. Haga clic derecho en 
cualquier lugar en el cuadro de diálogo para abrir el menú contextual que se muestra 
en la Figura. 

El Nombre, Duración 
y Hora Inicial/Final 
del bloque 
seleccionado se 
muestran aquí. 
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Figura 

Insertar Eventos en los bloques 

Haga clic en Insertar evento para insertar un evento en el contenedor. La ventana del 
catálogo de contenidos se abre para seleccionar la producción específica que desea 
insertar en este contenedor. 

Seleccionamos el segmento y haga clic en Insertar (Figura). 
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Figura 

En nuestro contenedor hemos insertado dos segmentos que corresponden a dos 
producciones diferentes (Figura). Observe cómo los detalles generales del contenedor 
se muestran en la parte superior del cuadro de diálogo junto con la duración real de los 
contenedores (la suma de las duraciones de todos los eventos dentro del contenedor) y 
el Gap / superposición, donde: 

 Gap: La duración del evento (s) dentro del contenedor es menor que la duración del 
propio envase. 
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 Superposición: La duración del evento (s) dentro del contenedor es más largo que 
la duración del propio envase. 

 
Figura 

En nuestro recipiente de la muestra (Figura) tenemos un espacio de 11 min. 44 
segundos. y 7 cuadros ya que la suma de las duraciones de los dos eventos que acaba 
de insertar es de 48 min. 15 segundos. y 18 cuadros. Los Gaps horarios están 
marcados con un signo menos (-).  

 
Figura 

Si añadimos un tercer evento con una duración de 25 minutos el Gap se convierte en 
una superposición. La superposición horaria están marcada con un signo más (+) 
(Figura). 

 
Figura 

Cuando usted selecciona la opción Superposición en el menú desplegable en la parte 
superior de la pantalla de programación, todos los contenedores con una superposición 
se muestran en color rojo (Figura 
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Figura 

Insertar sub-bloques 

Como siguiente paso, vamos a insertar un contenedor de publicidad dentro del 
contenedor que acaba de crear. Este contenedor de publicidad será un subcontenedor 
ya que está incrustada dentro de un contenedor. Vamos a inserción de publicidad en el 
contenedor entre los dos eventos que ya hemos insertado. 

El contenedor de la publicidad no corresponde a ninguna producción específica, ya que 
no sabemos todavía qué eventos de la planificación de publicidad se asocian a ella.  

Elegimos la opción Agregar contenedores en el menú contextual (Figura). 

 
Figura 
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El cuadro de diálogo Insertar contenedor se abre (Figura). Seleccione un tipo de 
contenedor del menú desplegable (o utilizar el motor de búsqueda). Una lista de todos 
los contenedores de la publicidad aparece en la lista. Elija el que usted está buscando y 
haga clic en Insertar.  

 
Figura 

Observe cómo nuestro contenedor de publicidad se ha insertado entre los dos eventos 
(segmentos).  

 
Figura 
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Una vez que hemos terminado de insertar eventos en el recipiente haga clic en 
Guardar. Una mirada más cercana a los contenedores en la parrilla muestra los eventos 
insertados (capítulos (2) y (1)).  

 
Figura 

Bloqueo de edición diaria 

Los iconos de la parte superior de las columnas cambian si hace doble clic en el 
candado. Un candado cerrado (rojo) indica que la columna está bloqueada y sus 
contenedores no se pueden modificar. Al hacer doble clic en el candado, éste se 
desbloqueará y se pone verde (Figura).  

 
Figura 

Otros iconos y sus funciones son las siguientes: 

  Cargar lista de reproducción 

  Seleccione una plantilla 

  Guardar lista de reproducción 

Grabar y renombrar parrillas o plantillas 

Hemos terminado de crear nuestra plantilla muestra lo que ahora podemos proceder a 
crear una programación. Pero antes se guarda la plantilla haciendo clic en el botón 
Guardar como, le damos un nombre a nuestra plantilla y especificamos las fechas de 
vigencia.  

 
Figura 
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Crear la parrilla de programación a partir de una plantilla 

Para crear una parrilla de programación, movemos nuestro ratón en la semana que 
desea programar, haga clic derecho y seleccione la opción Editar parrilla (Figura). 

 
Figura 

En el cuadro de diálogo, haga clic en el botón Nuevo. Seleccione la nueva plantilla que 
acabamos de crear de la lista de plantillas disponibles y haga clic en Aceptar (Figura). 

 
Figura 
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Una parrilla de programación se crea utilizando la plantilla. Una vez más, la plantilla y 
el calendario real de la programación semanal son la misma cosa, pero este último se 
especifica la programación de una semana en particular. 

Por lo tanto, la plantilla que hemos creado y utilizado como base para esta parrilla de 
programación semanal es una plantilla genérica con validez en todo el año 2009 (véase 
el gráfico xx), mientras que la parrilla de programación semanal que estamos creando 
ahora sólo se refiere a la semana del 04 al 10 de Mayo (la semana # 19). 

Usted puede empezar a crear su parrilla de programación semanal arrastrando 
contenedores desde el catálogo de contenedores y la inserción de los eventos en los 
contenedores, como hemos explicado en los párrafos anteriores (Figura). 

 
Figura 

Una vez que haya terminado de crear el programa, haga clic en Guardar como y asigne 
un nombre a su parrilla de programación. Tenga en cuenta las fechas de vigencia para 
el programa ya se han definido. Haga clic en Aceptar para guardar los cambios.  

 
Figura 
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Escaletas diarias 

En esta sección se explica cómo crear y / o editar listas de reproducción diaria en 
CreaTV. Para abrir una lista de reproducción de un día determinado, debemos hacer 
clic derecho en la cabecera en el calendario y seleccione Editar lista de reproducción 
(Figura). 

Resumen: Como vimos en el apartado anterior, para crear una lista de reproducción 
primero tiene que crear una plantilla de programación, a continuación, una 
programación semanal.  

 
Figura 

Se abre un diálogo donde puede seleccionar una programación semanal para una 
semana en particular. Seleccione una programación semanal y haga clic en Abrir.  

 
Figura 

La programación de un día determinado de la semana se abre en la lista de vista 
(Figura). 
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En general, si la parrilla de programación semanal se ha realizado correctamente 
mediante la asignación de todas las producciones correspondientes y segmentaciones 
en el día a día, que apenas tendrá que trabajar en la lista de reproducción. Las tareas 
de lista de reproducción más comunes son: realizar los ajustes de última hora, la 
inserción de separadores, promocionales y otros rellenos (continuidad) de materiales. 

En la lista de reproducción, cada línea es un evento, que se corresponde con un 
segmento de la producción (por ejemplo, un fragmento de una película, un comercial, 
una cortinilla, etc.) Los segmentos pueden ser clips de un servidor o de una cinta de 
vídeo con TC In y TC Out. 

 
Figura 

Los contenedores en la parrilla de programación semanal se indican en la lista de 
reproducción por líneas de color gris. Por lo tanto, todas las líneas por debajo de una 
línea gris y por encima de la línea gris siguiente pertenecen a ese contenedor. 

En la Figura, el bloque con el título de COPS DE GENI incluye seis líneas (seis eventos) 
88-93. 

 
Figura 

Funciones sobre escaleta 

Los diferentes botones tienen las siguientes funciones: 

  Publicar lista de reproducción. Esto permite a los operadores saben que 
esto es una versión definitiva. 
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  Ocultar 

  Guardar la lista de reproducción 

  Insertar eventos de planificaciones externas. 

  Comprobar los datos 

  Deshacer todos los cambios y volver a cargar lista de reproducción 

  Corta los eventos seleccionados (Ctrl + 

  Copia de los eventos seleccionados (Ctrl + C) 

  Pegar eventos (Ctrl + V) 

  Editar segmento. 

 
Figura 

  Insertar una observación (Ins) 

  Añadir observación al final 

  Insertar un evento nuevo 

  Añadir un evento nuevo al final 

  Borrar los eventos seleccionados (Supr) 
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  Buscar evento (Ctrl + F). El cuadro de diálogo Buscar evento se abre 
(Figura) le permite buscar por Id de producción, nombre, etc.  

 
Figura 

  Producciones frecuentes. Este botón abre el cuadro de diálogo 
Producciones frecuentes que incluye las producciones más frecuentemente 
utilizados (por ejemplo, separadores de modo que no tiene que buscar en el 
catálogo.)  

  Calcular el tiempo de publicidad. Se abre una ventana (Figura) que 
muestra todo el tiempo de publicidad (promociones, publicidad, etc.) por hora. 

 
Figura 

  Exportación a formato de lista de reproducción de MCR. Las 
exportaciones de la lista de reproducción en formato MCR para la lista de 
reproducción se pueden cargar en los sistemas de automatización. 

  Exportación a Excel. Crea un archivo XLS de la lista de reproducción. 

  Exportar a PDF. Crea un archivo PDF de la lista de reproducción.  
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Figura 

 Crear un documento de prensa. Crea un documento para la prensa o para la 
EPG de la DTV (Guía Electrónica de Programación). 
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Figura 

Edición de eventos de la Escaleta 

Algunas de las funciones de los botones también se pueden acceder mediante el menú 
contextual de la lista (botón derecho del ratón sobre la lista de reproducción para 
abrirla, la Figura).  

 
Figura 

Diferentes colores para diferentes eventos indican diferentes tipos de contenido. 
Además, fíjese en los diferentes estados para eventos (Block, Autoadjust y Hold). Haga 
doble clic en la casilla de verificación para cambiar el estado de un evento. Eventos 
bloque y Autoadjust están marcados en color naranja, mientras que eventos 
bloqueados están marcados en color rosa (Figura). 

  Bloquear: los eventos bloqueados se emitirán en la hora de inicio programada. El 
sistema calcula el tiempo de todos los desequilibrios potenciales. 

 Autoadjust: ajustar automáticamente la duración de los eventos para que el 
siguiente evento bloqueado se emita al aire en el momento programado. 
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 Hold: cuando un evento está en Hold no se ejecutará hasta que se indique lo 
contrario.  

 
Figura 

Gaps and overlaps (si existe) se muestran en la línea de contenedores, ya sea con un 
signo menos (-) de Gap o un signo más (+) de Overlap.  

 
Figura 

 
Figura 

Observaciones (comentarios) también se muestran como líneas individuales en la lista 
de reproducción (Figura).  

 
Figura 

Las observaciones se pueden cambiar en cualquier momento haciendo doble clic sobre 
el campo de texto (Figura).  

 
Figura 

Algunas de las características de los eventos se pueden modificar haciendo clic 
directamente en el campo correspondiente y la elección de un parámetro de la lista 
desplegable (Figura). Estas características incluyen: Logos, el tipo de audio y 
Desconexión. 

Desconexión (Desco.): los parámetros posibles de inicio y fin del punto exacto donde 
una conexión (por ejemplo un canal de televisión afiliado, etc.) empieza o termina. 
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Figura 

Insertar programación 

En las páginas siguientes, vamos a ver una funcionalidad que nos permite insertar el 
episodio programado para una fecha determinada. 

Lo qué vamos a hacer es sustituir un episodio comodín (comúnmente utilizados para 
este propósito) con la que estaba programado. 

Lo primero que debe hacer es definir un contenedor con un episodio de PAGES.CAT 
genéricos (un comodín de programación) en el programa semanal. Con fines 
ilustrativos, vamos a utilizar miércoles 15 de abril como un ejemplo. 

Elija Editar parrilla semanal de la semana 13 y 19 de abril de 2009 (Figura). 

 
Figura 

Seleccionamos la lista de reproducción que desee y haga clic en Abrir. Vamos a estar 
trabajando en un programa de muestreo semanal llamado Programa de la semana 13-
19 abril 2009.  



CreaTV: Manual de Usuario 

 

51 

 
Figura 

La parrilla semanal se abre. Ahora buscamos el contenedor PAGES.CAT, arrastre y 
suéltelo en la posición adecuada (miércoles a las 22:00); xx figura. 

 
Figura 

Una vez que el contenedor ha sido añadido a la programación, vamos a tener que 
editarlo mediante la inserción de un evento comodín de PAGES.CAT. Por lo tanto, 
hacemos doble clic en el contenedor para abrir el diálogo de edición y seleccionar la 
opción Insertar evento (Figura). 
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Figura 

Seleccionamos el evento comodín (episodio) del contenido PAGES.CAT como se 
muestra en la Figura, cerrar y guardar la programación semanal. 
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Figura 

 
Figura 
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El siguiente paso es abrir la lista del miércoles y sustituir el episodio genérico ejemplo, 
que acabamos de crear con la producción real (Episodio 14), que ha sido programada 
para el miércoles 15 de abril. 

 
Figura 

Seleccionamos la correspondiente lista de reproducción y haga clic en Abrir (Figura). 

 
Figura 

Nos encontramos con el episodio genérico en el PAGES.CAT que acabamos de crear en 
la parrilla semanal (Figura). 
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Figura 

Haga clic derecho en cualquier lugar de la lista y seleccionar la opción Ver 
programación en el menú contextual (Figura).  

 
Figura 

En la ventana de programación (Figura), podemos ver todas las producciones 
programadas para hoy. Si hace clic en Insertar, el sistema busca de los bloques 
correspondientes a los contenedores programados y sustituye los comodines de 
programación de la producción que corresponde. 

Si no hay comodines el sistema inserta la producción correspondiente en la última 
posición dentro del contenedor. 

Si no hay los contenedores correspondientes, el sistema muestra aviso de error. 
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Figura 

En la programación, el episodio 14 de PAGES.CAT con el título de El Rebost del 
Llobregat está previsto para el miércoles (Figura) 

 
Figura 

Haga clic en Insertar y confirme guardar la lista de reproducción. A continuación, cierre 
la ventana de programación. 

 
Figura 

Volver a la lista de reproducción, el episodio correspondiente sustituye al episodio 
genérico (Figura). 
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Figura 
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7. Módulo Adquisiciones 

Este documento es el manual de usuario del módulo de órdenes de Compra de 
vsnCreaTV. A continuación se detalla como buscar, crear y modificar ordenes. 

Para acceder al módulo de órdenes de Compra es necesario clicar en el apartado 
“Adquisiciones” del menú de la izquierda en la interfaz de vsnCreaTV. 

 
Figura 

Al acceder al módulo de Adquisiciones aparece la pantalla para gestionar las órdenes 
de compra. Esta pantalla permite buscar, crear y editar órdenes de compra. En la parte 
superior de la pantalla se pueden especificar los filtros que deseamos aplicar para 
filtrar las órdenes que aparecerán en el listado. Para obtener las órdenes que cumplen 

el filtro (o todas si no se especifica ningún filtro) es necesario pulsar el botón . 
En la parte inferior aparecerá el listado de órdenes. 

Los siguientes capítulos detallan como crear y modificar las propiedades de una orden. 

Creación de una nueva orden 

Para crear una nueva orden de compra es necesario pulsar el botón . Aparecerá el 
diálogo para introducir las propiedades de la nueva orden. 
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Figura 

Una vez rellenados los campos con las propiedades de la nueva orden es necesario 
pulsar el botón “Guardar”. Este botón únicamente estará activo cuando hayan 
rellenado los campos imprescindibles para crear la orden. 

Al pulsar el botón “Guardar” se abre la hoja de la orden que permite gestionar sus 
producciones, derechos de emisión, Costes de compra, Costes asociados y generar el 
informe de costes. En los siguientes capítulos se detalla la operativa de la hoja de la 
orden. 

Hoja de la orden 

Se accede a la hoja de la orden automáticamente después de crearla. Posteriormente 
se puede acceder a la hoja de la orden seleccionándola en la pantalla de gestión de 

órdenes y pulsando el botón . 

 
Figura 
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La hoja de la orden permite gestionar sus producciones, gestionar sus derechos de 
emisión, establecer los costes y generar el informe de costes. A continuación se 
detallan estar operaciones. 

Modificación de los parámetros de la orden 

Si se desean modificar los parámetros de la orden el usuario puede pulsar el botón 

 situado arriba a la derecha de la hoja de propiedades. Se abrirá un diálogo 
para modificar las propiedades de la orden. 

Gestión de las producciones de la orden 

En la pestaña “Producciones” de la hoja de la orden aparece el listado de producciones 
asociadas a la orden.  Desde esta misma pantalla se pueden añadir o eliminar 
producciones asociadas. 

Para asociar producciones a la orden es necesario pulsar el botón   situado debajo 
del listado de producciones. Al pulsar el botón se abre el catálogo de producciones 
mostrando las producciones disponibles para el contenido de la orden. 

 
Figura 

Es necesario seleccionar las producciones que se deseen asociar a la orden y pulsar el 
botón “Cerrar” para volver a la hoja de la orden. Desde este diálogo también es posible 
añadir contenidos y producciones. 
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Para eliminar una o más asociaciones de producciones a la orden es necesario 
seleccionarlas en la lista de producciones y pulsar el botón . Aparecerá un mensaje 
de confirmación que el usuario debe aceptar para eliminarlas definitivamente. 

Gestión de los derechos de Emisión 

En la pestaña “Derechos de Emisión” de la hoja de la orden aparece el listado de 
derechos de emisión. Cada elemento del listado es un conjunto de derechos el cual 
incluye un número de pases, una lisita de canales y una lista de ventanas temporales o 
periodos de validez. 

También aparece el listado de los derechos de emisión a coste cero para los casos de 
emisión simultánea y reemisión 

 
Figura 

Para eliminar derechos de emisión es necesario seleccionarlas en la lista de derechos y 

pulsar el botón . Aparecerá un mensaje de confirmación que el usuario debe aceptar 
para eliminarlos definitivamente. 

Al pulsar el botón de edición, aparecerá el diálogo que se muestra en la figura que 
corresponde al conjunto de derechos de emisión seleccionado. En este diálogo 
podremos especificar el número de pases, las ventanas de tiempo válidas y la lista de 
canales válidos. Si no se especifica ninguna ventana significará que los derechos de 
emisión son ilimitados en cuanto al periodo de tiempo. De la misma forma, si no 
especificamos ningún canal, significará que los derechos son ilimitados en cuanto a los 
canales. 
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Figura 

 
Figura 

Costes de Compra de una orden 

En la pestaña “Coste de Compra” de la hoja de la orden aparece una lista con todas las 
producciones incluidas en la orden como se muestra en la figura. Además, para cada 
producción podemos ver su coste de compra. 
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Figura 

En esta pestaña podemos especificar el coste de compra de cada producción incluida 
en la orden y es posible asignar un importe global (único) por cada producción o un 
importe por cada producción y cada canal incluido en los derechos de emisión. A esto 
le llamamos tipo de adquisición. 

Si el tipo de adquisición es por canal, entonces nos aparecerá un desplegable con la 
lista de los canales incluidos en la orden, y entonces la lista de costes corresponderá al 
canal seleccionado en el desplegable. Al cambiar de selección en el desplegable, la lista 
se actualizará con los valores del canal seleccionado. 

Para asignar un importe a una producción, primero debemos seleccionar la producción 
y posteriormente debemos pulsar el botón de editar. A continuación se nos abrirá el 
formulario de la siguiente figura. 
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Figura 

En este formulario podemos hacer 2 cosas. La primera es ver el registro de cambios 
hechos sobre el importe de la producción y canal seleccionados. La segunda es 
editarlo. 

A veces resulta incómodo tener que introducir uno por uno los costes de cada 
producción, especialmente en ordenes de series que incluyen muchas producciones. 

Con el botón de asignación masiva  podemos asignar el mismo importe a 
todas las producciones en un solo paso como se muestra en la figura. Si se desea, 
posteriormente se puede modificar el importe individual de cualquier producción. 

 
Figura 

Con el objetivo de calcular el consumo de cada pase emitido o programado, debemos 
especificar la manera en que queremos distribuir el coste total de adquisición (de cada 
producción y canal en caso de que aplique) en relación al orden en que se emiten. A 
esto le llamamos porcentajes de consumo. En la misma pestaña de “Costes de 
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Compra” podemos especificar un conjunto para toda la orden. Un ejemplo puede ser: 
70% para el primer pase, 20% para el segundo y 10% para el tercero. 

 
Figura 

Otros Costes Asociados a una Producción de una orden 

En la pestaña “Coste Asociados” tenemos un listado con otros costes asociados por 
producción distintos a los costes de compra. A diferencia de los costes de compra, aquí 
no tenemos un listado de todas las producciones de la orden, sino que cada elemento 
de la lista corresponde a cada coste asociado de una producción. Podemos no tener 
ningún coste asociado a una producción o podemos tener uno o mas. 
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Figura 

En esta sección podemos, de manera similar a los costes de compra, editar los otros 
costes asociados como se muestra en la figura. 



CreaTV: Manual de Usuario 

 

67 

 
Figura 

Informe de Costes 

Finalmente, la última pestaña corresponde al informe de costes. En este informe se 
presenta una lista de todas las producciones incluidas en la orden y para cada una 
podemos ver el importe total de compra, el importe total de otros costes y la suma de 
ambos. Si seleccionamos un elemento de la lista y pulsamos el botón de ver, se nos 
abrirá un diálogo con el desglose de los costes de la producción seleccionada. 
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Figura 
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Módulo Ordenes de trabajo 

Introducción a las Órdenes de Trabajo 

Este documento es el manual de usuario del módulo de órdenes de vsnCreaTV. A 
continuación se detalla como buscar, crear y modificar ordenes de trabajo. 

Para acceder al módulo de órdenes es necesario clicar en el apartado “Ordenes” del 
menú de la izquierda en la interfaz de vsnCreaTV. 

 
Figura 

Al acceder al módulo de órdenes aparece la pantalla para gestionar las órdenes de 
trabajo. Esta pantalla permite buscar, crear y editar órdenes de trabajo. En la parte 
superior de la pantalla se pueden especificar los filtros que deseamos aplicar para 
filtrar las órdenes que aparecerán en el listado. Para obtener las órdenes que cumplen 

el filtro (o todas si no se especifica ningún filtro) es necesario pulsar el botón . 
En la parte inferior aparecerá el listado de órdenes. 

Los siguientes capítulos detallan como crear y modificar las propiedades de una orden. 

Creación de una nueva orden 

Para crear una nueva orden de trabajo es necesario pulsar el botón . Aparecerá el 
diálogo para introducir las propiedades de la nueva orden. 
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Figura 

Una vez rellenados los campos con las propiedades de la nueva orden es necesario 
pulsar el botón “Guardar”. Este botón únicamente estará activo cuando se hayan 
rellenado los campos imprescindibles para crear la orden. 

Al pulsar el botón “Guardar” se abre la hoja de la orden que permite gestionar sus 
producciones, materiales y doblaje y generar el albarán. En los siguientes capítulos se 
detalla la operativa de la hoja de la orden. 

Hoja de la orden 

Se accede a la hoja de la orden automáticamente después de crearla. Posteriormente 
se puede acceder a la hoja de la orden seleccionándola en la pantalla de gestión de 

órdenes y pulsando el botón . 

 
Figura 
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La hoja de la orden permite gestionar sus producciones, gestionar sus materiales, 
establecer las propiedades del doblaje y generar su albarán. A continuación se detallan 
estar operaciones. 

Modificación de los parámetros de la orden 

Si se desea modificar los parámetros de la orden podemos pulsar el botón  
situado arriba a la derecha de la hoja de propiedades. Se abrirá un diálogo para 
modificar las propiedades de la orden. 

Gestión de las producciones de la orden 

En la pestaña “Producciones” de la hoja de la orden aparece el listado de producciones 
asociadas a la orden.  Desde esta misma pantalla se pueden añadir o eliminar 
producciones asociadas. 

Para asociar producciones a la orden es necesario pulsar el botón   situado debajo 
del listado de producciones. Al pulsar el botón se abre el catálogo de producciones 
mostrando las producciones disponibles para el contenido de la orden. 

 
Figura 

Es necesario seleccionar las producciones que se deseen asociar a la orden y pulsar el 
botón “Cerrar” para volver a la hoja de la orden. Desde este diálogo también es posible 
modificar los tipos de contenidos. 
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Para eliminar una o más asociaciones de producciones a la orden es necesario 
seleccionarlas en la lista de producciones y pulsar el botón . Aparecerá un mensaje 
de confirmación que el usuario debe aceptar para eliminarlas definitivamente. 

Gestión de los materiales de la orden 

En la pestaña “Materiales” de la hoja de la orden aparece el listado de materiales 
asociados a la orden.  Desde esta misma pantalla se pueden añadir o eliminar 
materiales asociados y realizar movimientos masivos de materiales. 

 
Figura 

Para asociar materiales a la orden es necesario pulsar el botón   situado debajo del 
listado de materiales. Al pulsar el botón se abre el catálogo de materiales mostrando 
los materiales disponibles para la orden. 
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Figura 

Es necesario seleccionar los materiales que se deseen asociar a la orden y pulsar el 
botón “Seleccionar” para volver a la hoja de la orden. Desde este diálogo también es 
posible crear y eliminar materiales. 

Para eliminar asociaciones de materiales con la orden es necesario seleccionarlas en la 

lista de materiales y pulsar el botón . Aparecerá un mensaje de confirmación que el 
usuario debe aceptar para eliminarlas definitivamente. 

Para realizar movimientos masivos de materiales el usuario puede seleccionar los 

materiales que desea mover y pulsar el botón . Aparece el dialogo para definir 
el movimiento. 

 
Figura 
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En este diálogo es necesario indicar el tipo de movimiento, la fecha, el origen y el 
destino del movimiento. Opcionalmente se pueden introducir observaciones acerca del 
movimiento que se realizará. Para hacer efectivo el movimiento es necesario pulsar el 

botón . Aparece una barra de progreso mientras se realiza el movimiento. Una 
vez terminado el movimiento el usuario puede pulsar el botón  para cerrar el 
diálogo. 

Parámetros de doblaje de una orden 

En la pestaña “Doblaje” de la hoja de la orden aparecen los parámetros de doblaje de 
la orden como se muestra en la figura. 

 
Figura 

Inicialmente los controles aparecen en modo solo lectura. Para editar los parámetros 
de la orden es necesario pulsar el botón . Los controles se habilitan y el 
usuario puede modificar su contenido. Para hacer permanentes los cambios en los 
parámetros de doblaje es necesario pulsar el botón . Al pulsarlo, se guardan 
los cambios y los controles vuelven a modo solo lectura. El usuario puede usar el botón 

 para descartar los cambios. 
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Generación del albarán de doblaje de la orden 

Desde la hoja de la orden, el usuario puede generar el albarán de doblaje de la orden. 
Para ello es necesario pulsar el botón  situado debajo a la derecha en la hoja. 
Al pulsar el botón se genera el albarán y se abre en el navegador web que esté 
configurado por defecto. 

 
Figura 
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8. Módulo Consolidar 

Este módulo está pensado para llevar a cabo las tareas posteriores a la emisión. 

 
Figura 

Aquí podemos hacer 2 cosas: validar las emisiones reales a partir del AsRunLog 
generado por el sistema de emisión y consolidarlas. 

Validar AsRunLog 

El proceso de validación del AsRunLog consiste en identificar cada uno de los eventos 
emitidos para poder agruparlos en producciones y en pases. Es decir, debido a que las 
producciones se pueden emitir intercaladas entre ellas divididas en segmentos, es 
necesario agrupar dichos segmentos para diferenciar unas producciones de otras e 
incluso, siendo segmentos de la misma producción, es necesario poder diferenciar 
pases distintos de la misma producción. En la siguiente figura podemos ver la pantalla 
con un AsRunLog. 
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Figura 

En este proceso es necesario, antes que nada, identificar la producción correspondiente 
de cada evento. El botón asignar producciones sirve para esto.  

Posteriormente es necesario asignar el número de segmento correspondiente de cada 
evento. Se asume que dos o mas eventos de la misma producción son del mismo pase, 
cuando sus números de segmento están ordenados ascendentemente (no es necesario 
que sean consecutivos). Y por el contrario, se asume que un pase es distinto de otro 
(de la misma producción) cuando un evento posterior a otro (de la misma producción) 
tiene un número de segmento menor que el primero. El botón asignar segmentos sirve 
para calcular y asignar el número de segmento de cada evento. 

Cuando para un mismo evento se hayan encontrado dos o mas producciones que 
puedan corresponder con él, será necesario escoger una manualmente. En caso de que 
queramos modificar el número de segmento de un evento asignado automáticamente, 
también podremos hacerlo manualmente. Estas dos opciones podemos ajustarlas 
haciendo doble clic sobre cualquier evento para abrir el diálogo de edición de evento 
que se muestra en la figura. 
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Figura 

Se considera que un evento, no exento de contrato, está validado cuando tiene una y 
solo una producción asociada y un número de segmento. Los eventos exentos de 
contrato son aquellos que corresponden a producciones que pertenecen a un tipo de 
contenido marcado como exento de contrato (en el catálogo de producciones). 

Existe un caso especial que es cuando no se ha encontrado ninguna producción que 
pueda corresponder a un evento. Aquí se pueden hacer 2 cosas, la primera es crear 
una nueva producción en el catálogo de producciones que incluya un segmento con el 
mismo código que el del evento, o bien, la segunda es marcar dicho evento como 
exento de contrato. Esto último se hace desde el diálogo de edición de evento. 

Finalmente podemos comprobar el estado del AsRunLog con el botón comprobar. En la 
siguiente figura, además de lo comentado, podemos observar también que se muestra 
una lista con todos los pases resultantes de la agrupación de los eventos. 
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Figura 

Se considera que un AsRunLog está validado correctamente cuanto no queda ningún 
evento pendiente de validar ni pendiente de marcar como exento de contrato. 

Consolidar AsRunLog 

Solo se podrá acceder a la consolidación de pases cuando el estado del AsRunLog sea 
validado. Esto quiere decir que tendremos una lista de pases. Estos pases son el 
resultado de la agrupación de los eventos emitidos. 

El proceso de consolidación consiste en relacionar los pases programados con los pases 
del AsRunLog. Solamente se podrá consolidar un AsRunLog cuando se cumplan las 
siguientes 2 condiciones: 

1. Todos los pases programados tienen relacionado un pase del AsRunLog. 
2. Todos los pases del AsRunLog están asignados a un pase programado o a un 

pase disponible en emisión simultánea. 

Es decir, no puede haber ningún pase programado sin su correspondiente pase de 
AsRunLog y no puede haber ningún pase de AsRunLog pendiente de asignar. 

Como resultado de este proceso obtenemos que los pases programados cambian de 
estado a pases emitidos con sus correspondientes datos de emisión: hora de inicio, 
canal, duración y hora final. En el caso de que algún pase disponible en emisión 
simultánea tenga asignado un pase de AsRunLog, entonces se creará un pase nuevo 
con estado emitido directamente. 
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En la primera pestaña de este diálogo se nos muestra la lista de todos los pases 
programados para el día y canal en los que estemos trabajando. Además, en la 
columna emisión asignada, podemos ver el pase de AsRunLog relacionado. 

Cuando se abre este diálogo, el sistema hace una asignación automática basada en el 
orden de emisión y en el orden de programación de los pases. No se tiene en cuenta la 
coincidencia exacta entre hora de inicio programada y hora de inicio real de emisión. 
Posteriormente podemos modificar cualquier asignación mediante los botones “Asignar 
emisión” y “Quitar emisión asignada”. Es importante comprobar que todas las 
asignaciones son correctas puesto que estamos hablando de los contratos de compra. 

 
Figura 

En la pestaña “Pases simultáneos disponibles” podemos ver la lista de los pases que 
tenemos disponibles según los derechos de emisión simultánea para el día y canal en 
los que estamos trabajando. Esta lista está basada en los pases emitidos (ya 
consolidados) de otros canales para el mismo día. Esto nos permite poder asignar un 
pase de AsRunLog a un pase disponible en emisión simultánea sin necesidad de 
haberlo programado previamente. Esto es así porque los pases con derecho de emisión 
simultánea se programan y consolidan en el canal origen. Aquí estaríamos hablando del 
canal destino. 
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Figura  

En la pestaña “Emisión no programada” podemos ver los pases del AsRunLog que 
están pendientes de ser relacionados con algún pase programado. 

 
Figura 

El botón guardar solo estará habilitado cuando se hayan cumplido las 2 condiciones 
explicadas anteriormente. Esto nos obliga a tener que programar nuevos pases en caso 
de que tengamos pases de AsRunLog pendientes de asignar, o bien a tener que borrar 
pases programados en caso de que sobren (porque no se emitieron). 
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9. Módulo Derechos de autor  

En este módulo es posible gestionar el catálogo de producciones musicales y asociarlas 
a las producciones. El objetivo es poder tener información sobre las músicas emitidas 
para controlar los derechos de la propiedad intelectual. 

Conceptos 
 Producción musical (o música): Es una pieza de audio, canción o composición 

musical. Puede ser desde una canción popular cualquiera hasta una composición 
expresamente realizada para un determinado programa. A veces también se 
denomina simplemente música. 
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Gestión de músicas 

En la primera pestaña tenemos el catálogo de músicas (Ilustración 9-1 Catálogo de 
músicas). El mecanismo de esta pantalla es el habitual. Aquí tenemos un listado de 
músicas con su respectivo buscador y filtros. Desde aquí podemos hacer las funciones 
propias de un catálogo: buscar, consultar, modificar, añadir o eliminar músicas. 

 
Ilustración 9-1 Catálogo de músicas 

Propiedades de la producción musical 

Al añadir o editar una música, se nos muestra el diálogo de producción musical de la 
“Ilustración 9-2 Producción musical”  

 
Ilustración 9-2 Producción musical 
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Los campos de una producción musical son: 

 Título. Texto libre. 

 Tipo de producción. Puede ser propia o ajena. 
 Biblioteca. Opcionalmente, en caso de ser ajena, podría ser de una librería de 

músicas. Existe un catálogo de librerías musicales.  

 Duración 
 Una lista de autores. Se escogen del catálogo de personas. 
 Una lista de intérpretes. Se escogen del catálogo de personas. 

Asignación de músicas a las producciones 

En esta pestaña del módulo, que se muestra en la “Ilustración 9-3 Músicas de una 
producción” es donde podemos asociar las producciones musicales a las producciones. 
Una producción puede tener varias producciones musicales relacionadas y de hecho 
normalmente es así. El punto de partida para trabajar en esta pantalla es un listado de 
los pases que están programados o emitidos. Adicionalmente, abajo tenemos un listado 
de las músicas de la producción del pase seleccionado en el primero. Aquí podemos 
añadir una nueva asociación a la producción seleccionada, consultar o modificar alguna 
ya hecha o borrarla. 

 
Ilustración 9-3 Músicas de una producción 

En la “Ilustración 9-4 Asignación de producción musical” podemos ver el diálogo en 
donde relacionamos una música a una producción. Aquí debemos especificar la 
modalidad en que está puesta la música en la producción y la duración que se usa. 
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Ilustración 9-4 Asignación de producción musical 

Listado de producciones musicales emitidas 

Finalmente en la última pestaña, que se muestra en la “Ilustración 9-5 Músicas 
emitidas” podemos consultar el informe de las producciones musicales emitidas. Este 
informe muestra, a partir de los pases emitidos, la lista de las producciones musicales 
asociadas a la producción de cada pase. 

 
Ilustración 9-5 Músicas emitidas 
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10. Módulo Materiales  

En este módulo es posible gestionar materiales, sus movimientos y asociarlos a las 
producciones. El objetivo es poder controlar el estado en todo momento de los 
materiales. 

Conceptos 
 Material: Se refiere a un material físico normalmente relacionado a una o varias 

producciones. 
 Tipo de soporte: Es el tipo de soporte físico del material, puede ser por ejemplo: 

cinta, digital, papel. A veces es útil especificar, como parte del tipo de soporte, 
características propias del formato, como por ejemplo, en el caso de las cintas: 
dvcpro o betacam. 

 Tipo de material: Se trata de la descripción conceptual de lo que se incluye en el 
material. Por ejemplo: guión, música, copia principal (master), etc. 

 Movimiento de material: Es el cambio de ubicación o situación que se hace de 
un material. Tiene un origen, destino, tipo de movimiento y una fecha. 

 Tipo de movimiento de material: Objetivo por el que se lleva a cabo un 
movimiento. 

 Estado de material: Es lo mismo que tipo de movimiento pero se usa 
principalmente para diferenciar entre el histórico de movimientos y el último 
movimiento. Se asume que el último tipo de movimiento registrado es el estado 
actual del material. 

Gestión de materiales 

En la “Ilustración 10-1 Catálogo de materiales” podemos ver el catálogo de materiales. 
Aquí podemos hacer las operaciones las operaciones habituales de un catálogo: buscar, 
consultar, modificar, añadir o eliminar materiales. Además de los datos propios del 
material, el listado incluye los datos referentes al estado actual de cada material y, por 
lo tanto, podemos buscar y filtrar también por dichos datos.  
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Ilustración 10-1 Catálogo de materiales 

Propiedades del material 

Al añadir un material, se nos muestra el diálogo de propiedades de material de la 
“Ilustración 10-2 Propiedades de material”. 

 
Ilustración 10-2 Propiedades de material 
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Los campos de un material son: 

 Identificador. Debe ser único. 

 Tipo de soporte. Se escoge del catálogo de tipos de soporte. 
 Una lista de tipos de material. Se escogen del catálogo de tipos de material. 
 Entrada prevista. Fecha de recepción prevista. 
 Verificación. Fecha de verificación. 
 Valoración. 

Cuando pulsamos el botón “Guardar”, se abre el diálogo de material de la “Ilustración 
10-3 Material”. Este mismo diálogo también se abre directamente si desde el catálogo 
de materiales pulsamos el botón “Editar”. 

Asignación de producciones al material 

La pestaña “Producciones” del diálogo de material contiene la lista de producciones 
incluidas en el material (Ilustración 10-3 Material”). Aquí podemos asociar nuevas 
producciones al material o quitarlas. 

 
Ilustración 10-3 Material  

Gestión de movimientos del material 

En la pestaña “Movimientos” del diálogo de material, que se muestra en la “Ilustración 
10-4 Movimientos de material”, encontramos la lista de movimientos del material 
ordenados cronológicamente. 



CreaTV: Manual de Usuario 

 

89 

 
Ilustración 10-4 Movimientos de material 

En esta parte podemos añadir, modificar o eliminar movimientos al material. Debemos 
tener en cuenta que el último movimiento (primer registro) es el estado actual del 
material. El resto de registros corresponden al histórico de movimientos. 

Propiedades del movimiento de material 

Si queremos modificar el estado actual de un movimiento, debemos añadir un nuevo 
movimiento pulsando el botón “Añadir”. En la “Ilustración 10-5 Movimiento de 
material” se muestra el diálogo de movimiento de material. 

También es posible modificar un movimiento existente seleccionándolo de la lista y 
pulsando el botón “Editar”. Hay que tener en cuenta que si se modifica la fecha, 
podemos alterar el orden de los movimientos, provocando incluso que un movimiento 
que no era el último, sea el último y por lo tanto se convierta en el estado actual. 

 
Ilustración 10-5 Movimiento de material 
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11. Módulo Programación  

Este módulo sirve para programar pases a partir de los derechos de emisión 
especificados en las órdenes de compra. 

Programar un pase significa crear un pase y asignarlo a un bloque. Por consiguiente lo 
que estamos haciendo es programarlo en un canal y a una hora determinados: los del 
bloque. 

El punto de partida de la programación puede ser por bloque (de parilla) o por orden 
de compra. 

Programación por bloque 

En esta pestaña contamos con un listado de bloques que incluye su respectivo filtro y 
con un listado que muestra el “detalle del bloque” en caso de tener alguno 
seleccionado en el primer listado. El detalle del bloque es un listado de los pases 
programados en él. 

 
Figura 

El primer paso es buscar y seleccionar el bloque con el que queremos trabajar, es 
decir, al que queremos programarle pases. Posteriormente ya podemos asignarle pases 
y para ello, mediante el botón de añadir o añadir remisiones, debemos abrir el 
buscador de pases disponibles o pases disponibles de remisión, los cuales se muestran 
en las figuras. 
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Figura 

 
Figura 

Estos buscadores permiten buscar producciones con pases disponibles de acuerdo a los 
derechos de emisión especificados en las órdenes de compra. Cuando se abren desde 
la programación por bloque, los filtros de canal y rango de fechas están limitados al 
canal y día del bloque con el que se está trabajando. De esta forma se garantiza que 
no se puedan programar pases fuera de las restricciones contratadas. 
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Programación por orden de compra (series) 

En este capítulo explicaremos como usar el asistente de programación de vsnCreaTV. 
El asistente de programación se encuentra en el módulo de programación. 

En la pestaña “Por Orden de Compra” del módulo de programación se pueden buscar 
órdenes de compra y ver sus pases programados. 

 

Figura 

Los pases programados de la orden seleccionada aparecen en la lista inferior “Listado 
de Pases programados”. 

Para abrir el asistente de programación es necesario seleccionar una orden y pulsar el 
botón . A continuación se detallan los pasos que se siguen en el asistente para 
realizar una programación masiva. 
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Seleccionar canal y ventana 

 
Figura 

En el primer paso del asistente debemos seleccionar un canal y una ventana en donde 
programar los pases. Si la orden solo tiene un conjunto de restricciones que contiene 
un canal y una ventana este primer paso del asistente no es necesario y el asistente se 
abre directamente en el paso 2. 

Seleccionar pases 

 
Figura 

En este segundo paso aparece un listado de producciones con pases disponibles dentro 
de la orden en la que estamos trabajando y para el canal y periodo de tiempo 
seleccionados en el paso anterior. Aquí debemos seleccionar el conjunto de 
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producciones que deseamos programar y pulsar el botón “Siguiente” para continuar 
con el asistente. 

Seleccionar bloques de plantillas 

 
Figura 

En el tercer paso del asistente debemos seleccionar el conjunto de bloques donde 
deseamos programar las producciones seleccionadas. El funcionamiento de este paso 
es similar a la programación por bloque con la particularidad de que debemos tener en 
cuenta de que los bloques son los del canal y periodo de tiempo seleccionados en el 
paso previo. También debemos seleccionar el número de pases que queremos 
programar en cada bloque. Para ello es necesario hacer clic en la columna “Pases” del 
listado y seleccionar o escribir el número. Inicialmente todos los bloques tienen valor 
cero. 

 
Figura 
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En la primera imagen se ha seleccionado programar un pase de una producción cada 
martes y cada miércoles a las 14h. 

En el campo “Fecha de inicio de programación” es necesario indicar el día en el cual se 
desea empezar a programar. En la primera imagen se ha seleccionado empezar el día 1 
de enero de 2010. 

Resumen y confirmación 

 
Figura 

El último paso del asistente muestra un resumen de los pases que se crearán y permite 
confirmar y ejecutar su programación. El usuario debe verificar que los pases que se 
muestran sean los esperados y pulsar el botón “Programar” para programar los pases 
de forma definitiva y cerrar el asistente. 
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12. Módulo Informes 

 

En este módulo se incluyen diversos informes o consultas. La operativa de todos ellos 
es la misma o bastante similar. Cada informe consta de un buscador con una serie de 
filtros y un listado que muestra los registros que cumplen con los criterios de 
búsqueda. Además, dicho listado es posible exportarlo a un archivo de tipo Excel con 
formato “csv” (valores separados por coma). 

A continuación se muestra una lista de ellos. 

Pases disponibles para programar 

 
Figura 
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Pases disponibles para programar en emisión simultánea 

 
Figura 

Pases disponibles para programar en Reemisión 

 
Figura 
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Pases programados y simulación de consumo 

 
Figura 

En este informe se incluye, además de la funcionalidad de consulta, una columna en 
donde se muestra el cálculo de simulación de consumo por emisión de los pases 
programados que se incluyen en el listado. Para obtener dicha simulación es necesario, 
después de haber realizado una consulta, ejecutar el proceso de cálculo mediante el 

botón “Consumo Simulado” . 

Pases Emitidos (consolidados) 

 
Figura 
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En este informe se incluyen, además de la funcionalidad de consulta, las opciones para 
la asignación manual de audiencia y la asignación manual del código contable. 

Asignación de audiencias 

Para asignar manualmente el porcentaje de audiencia de un pase emitido, es necesario 
buscar y seleccionar el pase con el que queremos trabajar. Posteriormente mediante el 

botón  podemos abrir el diálogo de edición que se muestra en la figura 

 
Figura 
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Modificación manual de código contable 

Para asignar manualmente el código contable de un pase emitido, es necesario buscar 
y seleccionar el pase con el que queremos trabajar. Posteriormente mediante el botón 

 podemos abrir el diálogo de edición que se muestra en la figura 

 
Figura 

Eventos emitidos 

 
Figura 
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Valoraciones de Costes de Almacén 

 
Figura 

Costes de Existencias pendientes de consumir 

 
Figura 
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13. Módulo Interfaces  

En este módulo se incluyen distintos procesos o funciones de cara a la integración de 
vsnCreaTV con sistemas externos. En cada pestaña podemos encontrar un proceso o 
una función distinta. 

Imputación de consumos 

 
Figura 

Este proceso sirve para calcular el consumo por emisión y el consumo por pérdida de 
los pases emitidos en base a los costes y a los plazos con derechos respectivamente, 
especificados en las órdenes de compra. 

El consumo por emisión se calcula a partir del coste total de adquisición y de los 
porcentajes de consumo. El coste total de adquisición (por producción) es la suma del 
importe de compra y del importe total de costes asociados. Los porcentajes de 
consumo indican la distribución del coste total entre los distintos pases según el orden 
en que se emiten. 

Cuando el tipo de adquisición de la orden de compra es “global”, el cálculo de consumo 
es independiente del canal de emisión del pase. Cuando es de tipo “por canal”, 
entonces se tiene en cuenta el canal de emisión para determinar la posición de emisión 
y la distribución del coste. Es decir, en este segundo caso, en lugar de trabajar con el 
coste de adquisición total, se utiliza el coste de adquisición por canal. Este coste es la 
suma del importe de compra por canal y una parte proporcional del importe total del 
coste asociado. Este coste se distribuye, entre los canales incluidos en la orden de 
compra, proporcionalmente de la misma manera que el coste de compra. Además, 
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continuando hablando del segundo caso, cada canal tiene su propia distribución de 
consumo (conjunto de porcentajes de consumo) 

El consumo por pérdida se calcula en base a los plazos de derechos de emisión, del 
importe pendiente de consumir y del coste total de adquisición. Es decir, es la 
diferencia entre el importe del coste total y el importe consumido una vez hayan 
vencido los plazos de los derechos. 

Traspaso de datos sobre consumos a un sistema externo 

Previamente a ejecutar este proceso es imprescindible tener actualizados los datos de 
consumos. Esto implica ejecutar el proceso de imputación de consumos. 

Este proceso realiza los siguientes puntos: 

 Traspaso de histórico de emisión. Todos los pases emitidos (consolidados) 
pendientes de traspaso son traspasados al sistema externo. 

 Traspaso de consumo. Todos los datos sobre consumos por emisión o por 
pérdida pendientes de traspasar son traspasados al sistema externo. 

 Corrección de traspaso de consumo. Puede suceder que se modifique, con 
posterioridad a un traspaso realizado, algún dato que afecte al importe consumido 
previamente traspasado, por lo que resulta necesario contrarrestar el traspaso 
realizado anteriormente. 

 

 
Figura 
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Exportación de catálogo de producciones 

Esta funcionalidad ofrece la posibilidad de exportar todos los datos del catálogo de 
producciones. El resultado es un archivo con formato “xml” para cada producción del 
catálogo. 

 
Figura 
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Generación documentos de la emisión 

Esta funcionalidad ofrece la posibilidad de generar documentos con todos los datos de 
las parrillas de emisión. 

 
Figura 

Es posible generar documentos en 3 formatos distintos: html, xml y csv. 

 
Figura 
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Información de difusión para prensa 

 
Figura 
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Información de difusión para EPG de TDT 

 
Figura 

Información de difusión para Internet y Otros 

 
Figura 

 

 


